実験授業・事前アンケート（裏面もあります）
クラス
　

　　　　氏名




1. ある動物の個体数が下のグラフの様な経年変化をしていました。
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   10年度の個体数はどの程度になると思いますか。そう思う理由も書いてください。

2. 空間をマス目状に区切り、それぞれのマスは生きているか死んでいるかのいずれかの状態になっていると考えます。各マスの状態は、以下の規則に沿って変化するとします。
· 自分が生きている場合、自分を囲む８個のマスのうち２個もしくは、３個が生きている場合のみ生き残ります。 
· 自分が死んでいる場合は、自分を囲む８個のマスのうち、３個が生きている場合のみ新たに誕生します。
○のマスが生きているマスとして、それぞれどのような状態に変わるでしょう。
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3. 複雑系と聞いてどんな内容だと思いますか。

4. 物理に関して理解するのが難しいと感じている事柄があれば挙げてください。

	このアンケートは広島大学情報メディア教育研究センターで実施しているePhysics教材作成プロジェクトで開発している教材の開発方針検討、および、教材開発成果の評価のために利用し、統計処理したデータは国際会議、研究会、学術冊子で報告します。アンケート結果を、本目的以外で利用することはありませんし、個人を特定できるデータを公表することはありません。ご協力ありがとうございました。
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1. 複雑系を考慮すると、あなたが事前アンケート１で答えた10年度の個体数に関する解答は変わりそうですか？変わると思う場合、どのように変わると思いますか。
2. ライフゲームから複雑系のどのような特徴が分かると思いますか？

3. ライフゲームを応用してゲームを作成するとします。

   ゲームの終了、及び終了時の勝敗をどういった条件で決めるのが良いと思いますか？
4. 複雑系についてさらに学びたいと思いますか？適当な物を選んでください。
思う　

ふつう　

思わない
5. 複雑系に関する知識はどんな場面で役に立つと思いますか？
6. 分かりやすい電子教材が欲しいと思う事柄があれば挙げてください。

7. 実験授業に関する意見、感想を記入ください。

	このアンケートは広島大学情報メディア教育研究センターで実施しているePhysics教材作成プロジェクトで開発している教材の開発方針検討、および、教材開発成果の評価のために利用し、統計処理したデータは国際会議、研究会、学術冊子で報告します。アンケート結果を、本目的以外で利用することはありませんし、個人を特定できるデータを公表することはありません。ご協力ありがとうございました。


